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2° MEMORIAL BELLANTI 
 

13 GIUGNO 2010 
 

Torneo città di Grugliasco 
 

REGOLAMENTO DEL TORNEO DI CALCIO A 5 
 
 

ISCRIZIONE SQUADRE: 
Per effettuare l’iscrizione ogni squadra deve presentare un modulo di iscrizione al torneo firmato 
da tutti i componenti della squadra e versare la relativa quota. Il responsabile che richiede 
l’iscrizione deve inoltre consegnare agli organizzatori del torneo il regolamento firmato. 

 
TESSERAMENTI:  
Per poter partecipare al torneo, ogni squadra può iscrivere un minimo di 5 e un massimo di 10 
giocatori. Ogni giocatore può essere iscritto in una sola squadra; non sono consentiti trasferimenti 
e scambi. Il torneo è aperto a giocatori di tutte le età. 
 
GESTIONE GARE: 
 Le partite sono arbitrate da arbitri designati dagli organizzatori del torneo.  
 
FORMULA: 
 la durata delle partite è di due tempi uguali di 17 minuti. Non è contemplato il Time-out. Il termine 
della gara sarà sancito dal fischio dell’arbitro. Nella fase finale, in caso di parità si procederà, ove 
siano contemplati, (nelle gare di semifinale e finale) alla disputa di due tempi supplementari di 5 
minuti ciascuno; nei turni della fase finale antecedenti alle semifinali e alle finali in caso di parità si 
tireranno 3 calci di rigore a squadra. 
 
PUNTEGGI E CRITERI DI CLASSIFICA: 
3 punti per la vittoria, 1 punto per il pareggio, 0 punti per la sconfitta.  
La classifica dei gironi considera nell’ordine: a) classifica generale, b) scontri diretti; c) differenza 
reti generale; d) maggior numero di reti effettuate; e)in caso di più di due squadre a pari punti si 
terrà conto dei criteri della classifica avulsa; f) sorteggio. 
 
RITARDI: 
Una squadra ha diritto che la sua partita cominci all’ora fissata sul calendario, salvo accordo di  
entrambe le partecipanti di cominciare in anticipo. In caso di ritardo sull’orario della propria partita 
fissata sul programma, la squadra ha l’obbligo di cominciare la partita entro 3 minuti dalla fine della 
partita precedente. In caso ciò non avvenga la/le squadra/e assenti saranno considerate perdenti. 
 
NORME TECNICHE:  
Per poter iniziare la gara, ogni squadra deve poter disporre di almeno 4 giocatori, a partita in corso 
valgono le norme federali per cui ogni squadra deve avere in campo almeno tre giocatori. 
 
NORME DISCIPLINARI:  
Un giocatore che accumuli 4 ammonizioni (in partite differenti) incorre in un turno di squalifica. In 
caso di espulsione diretta, saranno gli organizzatori del torneo a decidere l’entità della squalifica. 
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NORME FINALI: 
Il presente regolamento è valido per tutto lo svolgimento della manifestazione. La Globo 
Grugliasco si riserva il diritto di interpretarlo e di integrarlo in caso di lacune a 
insindacabile giudizio, tenendo sempre conto delle finalità delle attività organizzate. Per quanto 
non espressamente contemplato e per qualsiasi questione tecnica vigono le norme della FIGC.

 
IL TORNEO PREVEDE LA SEGUENTE FORMULA E STRUTTURA: 
 
 
 

• Le 16 squadre sono suddivise in 4 gironi da 4 squadre. Ogni squadra si scontra contro le 
altre 3 squadre del suo girone.  

• Tutte le squadre si classificano agli ottavi di finale seguendo il seguente criterio: la prima 
classificata di ogni girone giocherà contro la quarta classificata di un altro girone, cosi come 
le seconde giocheranno contro le terze di gironi diverse. 

• La seconda fase ha una struttura tennistica ad eliminazione diretta.  
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